
OSMO postup pro opravující
1. Po přihlášení uvidíte seznam soutěží, kde máte roli opravovatele.

2. Pokud je soutěž ve stavu „běží“, mohou soutěžící stále odevzdávat úlohy, i když jim vypršel čas. 
Pokud je ve stavu „opravuje se“, soutěžící už svá řešení měnit nemohou.

3. Kliknutím na zelené tlačítko se dostanete na seznam odevzdaných řešení pro vybranou kategorii.

4. Uvidíte přehled úloh. Odevzdané řešení zobrazíte kliknutím na ikonku ve sloupci „Řeš“. 
Nejdůležitejší je tlačítko „Stáhnout“ v posledním řádku tabulky, přes které si ve dvou krocích 
můžete stáhnout ZIP soubor se všemi odevzdanými řešeními k dané úloze ve vašem okrese.

5. Poté, co bude soutěž přepnuta do stavu „opravuje se“, můžete kliknutím na symbol tužky zadávat
body.

6. Soutěžícím můžete zprostředkovat opravy jejich řešení. První možnost je, že budete editovat 
jejich PDF (například v Edge), uložíte je pod stejným názvem, potom zabalíte do ZIP a nahrajete 
do Osmo přes tlačítko „Nahrát“ v posledním řádku tabulky (viz obrázek výše).



7. Druhá možnost je kliknout na tlačítko lupy u daného řešení a vyplnit textové pole pro poznámku 
pro účastníka.

8. Pro jistotu pošlete soutěžícím v pokynech i email, kam mohou v případě nouze svá řešení 
poslat. Odevzdat mohou i po termínu, v OSMO bude takové řešení označeno červeným 
trojúhelníkem. Jako komise ho můžete opravit i obodovat, závisí na tom, zda uznáte důvod 
opoždění. 

9. Pokud vám některý student pošle řešení emailem, můžete ho i přesto obodovat. Úplně do pod 
tabulkou řešení klikněte na modré tlačítko „Založit řešení“ (viz screenshot u bodu 5).

10. Vyberete řešení, která chcete založit a poté kliknete na „Založit označená řešení“. Následně 
budete moci obodovat jeho řešení, nebo přes symbol lupy nahrát opravu.


